
definitive Edition 











強大な力をも 
その力'に惹かれ 

1てォィドゥ 


* v 強大な力をもたらすエネルギー“ソース”。 
その力に惹かれて<虚無> より到来する存在 


ウォークンの脅威を抑えるため 


神聖騎士団はソース使いたちをその原因とみなして、投獄した。 


神なき世界で、ソース使いたちの旅が始まる 


騎主団員であるマギステルたちにより、 
次々と捕らえられる ソース 使いたち。 
の物語は >彼ら"^が移送される船の中で幕を開ける。 


ip > なたはマギ ステ ルに捕らえられた ソース 使いとなり 

イ ト 

仲問を集めて自分の身を守らねばならない。 

衣' m 4 

^一"あらゆる手段を用い、己の力を高め 

旅の道行きに待つさまざまな選択を心のままに行い 
その結果として起きる事象に立ち向かわねばならない。 
利用できるすべてを用いるのだ。あなたが、生きるために。 


この書から必要な知識を得て、己の旅への糧とせよ。 


かの地「リヴェ ロン」 へ新たに降り立つ者よ。 
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GAME MODE 


ゲームモード 解説 

キャンペーン” と“アリーナ”——。本作には、まったく異なる 
体験をもたらす 2つのゲームモー ドが//:在する。 



物語を追う「キャンペーン」 


キャンペーンでは、新規データ作成、オンライン 
マルチプレイへのアクセス、セーブデータの□ード 
が可能。新規データ作成で選べる難度は4つあり、 
一部を除いて開始後に変更できる。 

ス I ■ J 一 

ストーリーを楽しむことを優先した、最も難度の 
低いモード。プレイヤー側が非常に強化されており、 
戦闘で悩むことはほぼなくなる。 


プレイヤー側の変更点 


參 生命力、与 ダメージ +100% •全 仲間が リザレクションを 『働贸得 
參 物理、魔法防御+ 50% •リザレクション 時に全快で復活 
參 命中率、回避率+5% 


敵側の変更点 


春 生命力、与ダ^ージ— 50% 春 物理、魔法防御— 50% 癱 命中率-15% 


タクテイカル (レギュラー、オナー） 


過酷な条件に挑む 
難度で、2つのルー 
ル（レギュラーと才 
ナ ー） に分かれる。 
「タクテイカル」では、 
ゲーム内での難易度 
変更ち不可能に。 



t 開始時に意思確認が表示されるほど、 
その冒険は過酷なちのとなる。 


プレイヤー側の変更点 


春と くになし 


敵側の変更点 


參 生命力、与 ダ^ージ + 50% 
•高所 ダ^ージ ボーナス +2% 
•物理 防御+ 50% 

•魔法 防御+ 35% 

♦高所 防御ボーナス +1.5% 


•命中率+ 10% 

•一部の 敵にアクションポイントと 
スキノレを追加 

•一部の 商品が高く/安くなる 
•専用の 賢い思考 テーブルを 使用 


オナー時の専用ルール 


•リサ V クシ3ン使用不可 •全滅した 場合 "12 -ブデータを削除 

參 セーブスロットが1つのみ 


エクスプローラー 

ス I リーとクラシックの中間に位置する難度。 
ス I リーと比べて数値が調整されているほか、リ 
ザレクションに関するポーナスがなくなつている。 


プレイヤー側の変更点 


•生命力、 与ダ^ージ+50% 籲 命中率、回避率+ 5% 
•物理、 魔法防御+30% 


敵側の変更点 


•生命力、 与ダ々-ジー20% •命中率- 15% 
•物理、 魔法防御-30% 


クラシック 

基本となる難度で、プレイヤー側、敵側ともに変 
更点はない。本作のベースとなっているが、ゲーム 
自体の難度がやや高めなので気をつけたい。 


12^ マルチプレイの遊び方 

本作は、2つ目のコント□—ラーを接続して 
OPTIONS ボタンを押すことで、本編のオフライ 
ンマルチプレイが可能。パーティを2つに分割し 
てのプレイとなるが、共闘だけでなく敵対も可 
能と、それぞれが自由に行動できる点が特徴だ。 




■►ブレイヤー同 
士は独立して行 
動でき、互いが 
離れると画面が 
2分割される。 






















■ア 1 J ーナのルール 


マップ 
ターン時間 

プレイヤーごとの最大キヤラ数 
ス□ット数 
ゲームモード 
移動ミューテーター 
戦闘ミューテーター 


対戦マップ選択。 「2 PJ などの記載は、そのマップで対戦できる人数の最大数 
各プレイヤーが1キャラクターあたりに使える思考時間 
各プレイヤーが使えるキャラクター数。最大4人 
対戦人数。2人未満、マップの最大人数以上にはできない 

キャラクター全員を倒す「デスマッチ」とリーダーを倒すと勝敗が決まる「キル•ザ•キング J が選べる 

オンにすると特定ターン時に移動系のバフが全プレイヤーに付与される 

オンにすると特定ターン時に攻擊系のギミックが発生する 

オンにすると特定ターン時に強力な効果が発生する 

設定ターン到達で、全キャラクターの HP が1になる 


「オプション」で各種設定の変更 


オプションでは、ゲームのさまざまな設定&確認が 
行える。項目は、オーディオ、操作、ゲーム設定の3 
項目。なお、操作ではコント□ーラーのボタン対応を 
確認できる。本作は、独特な操作が多いため、誤操作 
しないように、しっかり確認しておこう。 

オーディオ 

マスターボリュームや戦闘音楽など、細かい音量の 
設定が行える。とくに音声は、会話、ナレーション、 
モノ □—グと細かく調整可能だ。 

ゲー ム設定 

コン ト □—ラー の振動をはじめ、さまざまな要素を 
設定できる。注目は自動ホットパー設定で、有効が多 
すぎるとホットパー（各アクションの割り当て機能） 
がすぐにあふれるので、不要なものは無効にしておき 
たい。なお、アイテムもホットバーに追加できる。 


教抑時八イライト 

タクテイカルビ:!一でのハイラ- 


会结中カメラに寄る 
戦!!時キャラクターに追従 
カメラの捆れ 


會ミニマップの回転はもちろんカメラの揺れなども「オプション」 
で変更が可能。プレイヤー好みの設定を行って、快適にプレイを楽 
しも〇 ! 




純粋な戦術バトルを楽しめる「アリーナ. 



ほかのプレイヤーや AI (合計2〜4人）と、ター 
ン制のシミュレーションバトルが楽しめるモード。 
これは、ゲーム本編に関係なく切り離されたコンテ 
ンツとなつており、勝敗による損得はない。プレイ 
の手順としては、まずホストが下表のルールを自由 


に設定する。その後、あらかじめ用意されている 
16人のキャラクター（同キャラも可）を、それぞ 
れのプレイヤーが選んだら対戦開始。戦闘は、基本 
的にゲーム本編と同じ仕組みで進行する。ルールで 
決めた勝利条件を満たしたほうが勝利となる。 


◄■ ミユ—テ—夕—による効果が発 
生する場合は、アナウンスが出る。 



和使用できるキヤラクタ—の能力 
は、選択画面時に△ボタンで確認。 
















キャラクター作成——6種のカテゴリから選択 


新たにゲームを開始すると、最初にプレイヤーキャラ 
クターを作成することに。キャラクター作成は、大きく 
6つのカテゴリに分かれており、これらを自由に組み合 
わせてキャラクターを作ろう。なお、クラスやスキルな 
どの細かい情報は P . 10〜15を参照してほしい。 


④ボタンで詳細を確認 

本作の共通操作として、各項目で△ポタンを 
押せば詳細な情報を確認できるので活用しょう。 



フェイスタイプやヒゲ、髪型、髪の色、肌の色な 
どを変更できる。また、カスタムキャラクターの場 
合、名前ち変更可能だ。 


R 3 ボタンで装備の着脱も可能 

この項目で R 3ポタンを丨 



CHAKACIER MAKING 

キャラクターメイクガイド 

自分の分身となり、冒険の舞台であるリヴェロンに降り立つオリジナルキャラクター。 
その作成 • 育成の手引きをお届けする。 


-► 変更で含る項目の数 
は、種族や性別などで 
も異なる。 




















ット」でキャラクターの能力を調整 


この項目では、キャラクターの細かいステータスや 
スキルを個別に設定できる。ここで最初に表示される 
能力は、オリジンの項目で設定したクラスに準ずるが、 
その内訳はプレイヤーが自由に変更可能。 


□ 


能力値 



基本のステータス。初 
期値は種族ごとに異なる。 
筋力や知力などが存在。 




社会アビ 1 J テイ 


戦闘には関係しない能 
力で、初期値は1。探索 
や交渉を効率化する能力。 


□ 


戦闘アヒ 1 J テイ 


武器や技術の扱いとい 
つた、戦闘技能の習熟度 
合を表す。初期値は2。 


B 


スキル 


戦闘アビリティで、ス 
キルに能力を割り振ると 
対応したものを3つ習得。 


m 


キャラクターの特別な能力となる「才能」を選ぶ 


「才能」は、習得すると自動的に効果を発揮する、 
いわゆるパッシブスキル。種族に対応する固有才能 
2つに加え、さらに1つを自由に設定できる。これ 


も初期設定はクラスに準じているが、変更が可能。 
なお、才能には効果を得るために特殊な条件が必要 
なものもあるので、詳細情報は確認しておこう。 


m 


タグ」を設定してキャラクターの性格づけをする 


「タグ」は、キャラクターの性格づけを行う要素。冒 ■選択 可能なタク 
険中はプレイヤーにさまざまな選択肢が提示されるが、 

この選択肢はタグによって変化するため、同じ NPC 
でも話す人物によって内容が異なることがある。 



t オリジンキャラクターの場合、彼らの性格やパックス!-ーリーに 
合わせた専用の選択肢が用意されている。 


各オリジンキヤラクター 

各オリジンキャラクターの背景に沿った会話 

男性 

相手から男性と認識される 

女性 

相手から女性と認識される 

リザード 

責族主義で尊大な態度を取る 

エルフ 

死肉喰いのこともあり、好意的な反応は少なめ 

人間 

中立的な言動を行う 

ドワーフ 

民族主義的な言動が多い 

アンデッド 

忌むべき存在として扱われる 

兵士 

規律を重んじる 

学者 

知的好奇心を満たそうとする 

無法者 

己の利益を優先する傾向にある 

神秘主義者 

超自然的な視点を持つ 

S 族 

優雅で高責な立ち振舞い 

道化師 

軽□をたたくエンターテイナー 

野蛮人 

乱暴な反応が多い 


好みの「楽器」を選んで BGM を変更 


設定した楽器によって、日 GM の旋律が微妙に変化す 
る。選んだ楽器によってキャラクターの能力は変化しな 
いため、プレイヤーの好みで決めてみよう。 


バンズリ 88タンブラ 

_ ウ-ド（リュ-卜）チェロ 


_ 能力や楽器は再設定が可能 

ここで設定した内容とレベルアップなどで得 
た能カポイントは、冒険を進めてとある場所に 
到達する or 開発用の変更ツールでフォートジョ 
イの魔法の鏡をオンにすると再設定が可能だ。 























オリジンキャラクター解説 


キャラクター作成で選べるオリジンキャラクター。 
彼らは、固有のバックストーリーを持ち、冒険に出 
てからも専用のストーリーが展開する。また、プレ 


イヤーが選ばなかつたオリジンキャラクターは、仲 
間としてパーティに加えることも可能だ。なお、カロ 
入の際の会話で、彼らのクラスを自由に変更できる。 


レッドプリンス 



リサードファイター 教養、呪歌 男性、リザード、レツドプリンス、学者、貴族 

国を追われた皇子が王座の奪選を目指す 

赤い肌を持つリザードの帝国の皇子。その出生とリザード族の性質もあ 
り、やや傲岸不遜の気質がある。悪魔との親交を疑われて国外に追放され 
るも、その野心は失われておらず、王座を目指し邁進している。 


I? 


ドラゴン • ブレス 


前方に炎を吐き、範囲内の敵に炎ダメージ 
を与える。さらに、オイルや毒といつた引火 
性の状態異常、地形を燃やすことち可能。 


悪鼸の凝視 


ソースを1つ消費して発動する。対象の魔 
法防御にダメージを与え、それと同等の値を 
自分に付与する。 


セ^^ル 


デフオルトクラス I 才能 


エルフ □ーク 死肉喰らい、先祖の知識女性、エルフ、12ヴィル、学者、無法者 

復醫に燃える元暗殺者 

かつて、リザードの主人に暗殺者として洗脳され、同族狩りを強要され 
ていたエルフの女性。現在は洗脳から解放されており、マスター……はて 
はリザード族全体への復讐心に燃えている。 


スキル 


フレッシュ • サクリファイス 

m 

1 束縛の破壊 


体格を2減らし、即座に1アクションボイ 
ントと2ターンの攻撃力10%上昇を得る。体 
格減少によって、最大生命力が一時的に減る。 


自身の沈黙、スロウ、骨折、冷寒、感電、 
悪病、窒息、退化、病気、感染病、ペインチ 
エーンを治癒する。 



フオルトクラスオ能 


人間 ウェイファーラー独創的、俟約男性、人間、イファン、兵士、無法者 

冷静な物腰の戦閫のプロフェツシヨナル 

元ルシアン軍のクルセイダーで、冷静沈着な男。戦争で多くの命を奪っ 
たことをきっかけに軍を退き、現在は殺し屋集団 • 孤狼の傭兵の一員とし 
て、ルシアンの息子を狙つている。 


エンカレツジ 


周囲のパーティメンバーを鼓舞し、2夕- 
ンの間、 筋力、技巧、知力、体格を強化する。 
人間固有のスキルなので□—ゼも使える。 


イフアンの魂の狼の召喚 


狼を召喚し、追加の仲間ユニットとして戦 
闘に参加させる。10ターン経過、または死亡 
で消滅。狼の能力は召喚術の値に依存する。 































ドワーフパトルメイジ頑強、ドワーフの悪知恵男性、ドワーフ、ヒースト、貴族、野蛮人 


女王に立ち向かラ叛逆の戦士 

独特の感性を持つドワーフ。暴政を敷く女王への反乱に失敗し、遠い国 
で第二の人生を歩もうとする。しかし、いまだに女王が暴虐の限りを尽く 
していると知り、再び彼女を止めるために戦うことを決意する。 


スキル 


_ ぺトリファイタツチ 

至近距離にいる対象に、土ダメージを与え 
て1ターンの闇、石化状態にする。石化状態 
は、対象の魔法防御による抵抗を受ける。 


目潰しの突風 

範囲内の敵に風ダメージを与えて1ターン 
の闇、暗闇状態にする。暗闇状態は、対象の 
魔法防御による抵抗を受ける。 



人間エンチヤ：/ター 


フオルトクラス I 才能 


独創的、俟約女性、人間、□ーゼ、神秘主義者、道化師 


憑依体質のエンターテイナー 

演劇や音楽の分野に長けたエンターテイナー。姿が見えない者たちに憑 
依されやすい体質ゆえに、邪悪な悪魔に取り憑かれてしまう。少しずつ力 
を増すその存在に立ち向かうための方法を探すこととなる。 


スキル 


m エンカレツジ 

イフアンと同じ能力。周囲のパーテイメン 
パーを鼓舞し、筋力、技巧、知力、体格に2 
ターンのボーナスを得る。 


■下手な歌 

範囲内の敵に1ターンの狂気状態を付与し、 
最も近い相手を攻撃させる。狂気状態は、対 
象の魔法防御による抵抗を受ける。 



人間ウイザードアンデッド、独創的男性、アンデッド、人間、フェイ:/、学者、神秘主義者 


はるか過去か5よみがえった真実の探求者 

エターナルと呼ばれる、古代の種族。魔法の仮面で素顔を隠しながら、 
種族最後の生き残りとして、すでに失われてしまった歴史を探り、その真 
実を見極めようとしている。 


スキル 


死んだぶり 

一時的に敵から狙われなくなるアンデッド 
固有のスキル。隠密、透明は解除されないが、 
スキルのクールタイムは一時的に停止する。 


U 時間移動 

指定したキヤラクターを、ターン終了後に 
再行動させる。ただし、使用できるのは、1 
回の戦闘に1回のみ。 


da ►プレイヤーキャラクターだけでなく、仲間のスト_リーも進行する 


オリジンキャラクターを仲間にしていると、彼らの 
ス I リーも進んでいく。セヴィルなどであれば、彼 
女と縁が深い NPC と会話をすると「先に1人で話を 
させてほしい」と提案され、彼女専用のイベントが発 


生する。イベント後に彼女と会話すると、さらにイべ 
ントが進行することも。なお、仲間の行動を妨害する 
などで印象を損ねると、仲違いをしてパーティからの 
離脱や敵対が発生することもあるので注意したい。 






























キャラクター作成 • 育成の心得 


本作のキャラクター作成&成長要素は非常に選択 
肢が多く、自由なカスタマイズが楽しめる。ここでは、 
それら育成要素についての情報を一手にまとめ、ス 
キル習得のメリットもあわせて8つのカテゴリで詳し 


く解説していく。また、キャラクターの育成において 
はノ くーティ全体でのノ（ランスも重要となるだろう。パ 
—ティ単位で覚えておきたいアビリティ•才能などを含 
めた情報も扱っているので、参考にしてほしい。 


1) 初期クラスで大まかな成長方針を決める 


プレイヤーキャラクターの場合、能力は自由に力 
スタマイズできるため、クラスは大まかな成長方針 
として捉えて問題ない。それとは逆に、仲間キヤラ 


クターの場合は、クラスで初期能力が決まるため、 
必要な能力と成長方針を熟考してからクラスを決定 
するようにしたい。 


■選択で きるクラスの特徴 



ファイター 守りに重きをおいた近接攻擊クラス 

インクイジター近接攻擊と自己回復を両立する 
ナイト 近接攻 si のエキスパート 

メタモルファ 体を作り変えて戦う戦士 

レンジヤー 通距離攻撃を重視したクラス 

ローグ 突出した機動力を持つ 

アサシン 相手を妨害することに重きを匾く 


初期能力 


武術、土術、商売上手、迎擊 
武術、死霊術、念動力、死刑執行人 
武術、両手武器、商売上手、迎擊 
多形術、両手武器.説得、迎擊 
狩撕術、炎術、幸運、矢回収 
悪党、二刀流.隠密、歩兵 
悪党、多形術、窃盗、ゲリラ 


クラス 


ウェイファーラー 
ゥィッチ 
ゥィザード 
パトルメイジ 
クレ ij ツジ 
コンジヤラー 
エンチヤンター 



妨害を得意とする通距離攻擊クラス 
攻擊と生命力回復を両立する 
敵を炎上させることに特化 
敵陣に突霣する戦いを得意とする 
生命力を回復 • 操作する能力を持つ 
後方に陳取る戦法が得意 
水と雷のコンポを狙えるクラス 


初期能力 


狩猢術、土術、商売上手、動物語 
悪党、 死霊 術、説得、吸血 
炎術、土術、鑑定、通望 
武術、風術、説得、ド根性 
水術、死霊術、商売上手、短気 
召喚術.統率力、鑑定、動物語 
水術、風術、鑑定、遠望 


ベルアップで能力上昇用のポイントを人手する 


本作では戦闘やクエストクリアなどで 
経験値を獲得でき、一定以上蓄積すると 
キャラクターのレベルが上がる。レベル 
アツプ時は特定カテゴリの能力を成長さ 
せるためのポイント（能力値ポイント、 
戦闘アビリティポイント、社会アビリテ 
ィポイント、才能ポイント）を入手でき 
るので、それを割り振ってキャラクター 
を育てる流れだ。能力値や各種アビリテ 


ィ、才能はどれも数値を1上げる（習得 
する）のに成長用ポイントを1消費する。 
基本的には、特定の方向性に偏らせて育 
てたほうが探索や戦闘で活躍しやすいだ 
ろう。なお、成長用のポイントは項目ご 
とにレベルアツプ時の獲得量が異なり、 
特定レベルでしかポイントを得られない 
ものもある。次レベルで得られるポイン 
卜はステータス画面で確認可能だ。 



^3) キャラクターステータスのベースと なる「能力値」 


能力値は、そのキャラクターのベースとなるステ 
ータスで、これにより大まかな攻撃力や最大生命力、 
各ターンでの行動順などが決定する。基本的には、 
近接攻撃主体なら筋力、魔法攻撃主体なら知力とい 
うように、戦闘スタイルにあった能力値を育てたい。 
■能力 値の項目（ポイントの割り振0が可能なちの） 


項目効果 


筋力 筋力依存のダメージが増加。アイテムの所持重量や物品を動かす力にも影曾 
技巧 技巧依存のダメージが増力 D 
知力 知力依存のダメージが増加 
体格 生命力が増加 

記憶 スキルをセツトする記憶スロツトが'増加 
機知 クリティカル率、行動優先度、罠や宝箱の発見率が増加 


■能力 値の項目（スキルなどの総合力で自動的に決まるもの） 


項目 効果 


生命力 死に至るまでに許容可能なダメージの総置 

アクションポイント1ターンにどれくらい行動できるかを表すポイント。 AP 。 

ソースポイン ト 特殊なスキルを使うためのゲージ。ある程度物語を進めると解禁される 
移動 1アクションポイントで移動できる距離 

行動優先度 戦闘中の行動順を決める値。ラウンドごとに数値が'高い者から行動する 
ダメージ 攻撃が'敵やアイテムに当たった際のダメージ 

クリティカル率 クリティカル駐確率。クリティカル翻のダメージボ-ナスはクリティカ JKE 率として表示 
命中率 敵に攻擊を当てることができる確率。基本値は95 (%) 

回避率 攻撃を避けることができる確率 

物理防御 物理ダメ-ジを肩代わりできる数値。锪理關が残っていれば物理的な状態異常にかからない 
魔法防御 齡ダメ-ジを肩代わりできる数値。っていれば廳去的な■異常にかからない 
属性耐性 各聞 I 攻黔 (02 助。乳水、土、風、載)5勘！があり、鼸が100%を超える場故生觔が回復する 


























: 

炎上や血溜ま0といつた地面の属 
性を矢に移す。例えば、エルフ族の 
フレッシュ • サクリファイスで血溜 
まりを作れば容易に血属性を得られ 
るなど、汎用性が非常に高い。 


フアーストエイド 

序盤から使用できる生命力回復ス 
キルの1つ。本作では、複数人が生 
命力回復手段を持っておきたいので、 
狩獵術を扱うなら習得したい。アン 
デッドに対する攻撃手段にもなる。 


m 


バトル • スト：/プ 


前方範囲にいる敵にダメージを与 
え、物理防御がなければ転倒状態に 
する。お手軽に敵を1ターンの間無 
力化できる=味方の被害を減らせる 
I ため、積極的に使いたい。 


m 


パト 1 j ンクラム 


目的地点まで直線上に突撃し、そ 
の間にいる敵すべてを攻撃。物理防 
御がなければ転倒状態にする。移動 
も兼ねた主力技として重宝するが、 
障害物の先は狙えないので注意。 


狩猟術 


■初期 スキル 


遠距離武器を使った物理攻撃が 
主体のスキルで、射程距離も長い U 3 シエ 
ものが多い。高所に陣取り、タメファ-ストエイド 
—ジボーナスを得つつ攻撃したい。禁足撃ち 


補助1 3 m 範囲内の地面を選択し、遠距離武器に同じ属性ダメージを付与 
攻擊2遠距離武器が'必要。ダメージを与え、対象の 5 m 以内の別の敵に2回分裂 
回復1生命力を回復し、休息状態に。骨折、転倒、暗闇、沈黙、出血、炎上、霉、病気を治癒 
攻撃3遠距離武器が必要。ダメージを与え、骨折状態にする 





戦闘能力に直結する「戦閬アビリティ 


戦闘アビリティでは、何を習得するか選ぶことで 
"そのキャラクターにできること"を決めていく。 
戦闘アビリティの有無は各種行動の効率のほか、ス 
キルの習得自体にも影響するため、ポイントを割り 

■戦闘 ア tfU テイ 


物理攻撃のダメージが増加 
高所からのダメージボーナスが増加 
クリティカル倍率と移動速度が'増加 
炎ダメージが増加 

水ダメージ、生命力回復ボーナス、魔法防御回復ボーナスが増加 
風ダメージが増加 

土ダメージ、毒ダメージ、物理防御回復ボーナスが増加 
直接与えたダメージの一部を生命力に変換 
召喚物の生命力、ダメージ、物理 • 魔法防御が増加 
1ポイント割り振るごとに1ずつ追加で能力値ポイントを得る 


武術 
狩猸術 
悪党 
炎術 
水術 
風術 
土術 
死霊術 
召喚術 
多形術 

m 

スキルは、使用後にクールタイム 
(再使用ターン数）が発生するものの、 
強力な効果を持つ。以下では、戦闘ア 
ピリテイごとの初期スキルをまとめた。 
なお、基本的にスキルはスキルブック 
を使って個別に習得する。 


振る際は、そのキャラクターに何をさせたいか考慮 
したうえで決めたいところ。序盤はポイントが限ら 
れるので、スキル習得に影響する戦闘アビリテイ1 
〜2種を重点的に育てたい。 


片手武器利き手に装備した片手武器のダメージ、命中率が増加 

両手武器両手武器のダメージ、クリティカル倍率が増力〇 

遠距離弓•クロスボウのダメージ、クリティカル率が増加 

二刀流両手に片手武器を装備した際のダメージ、回避率が増加 

応報 受けたダメージの一部を攻擊者に反射 

統率力周囲の仲間の回避率、全属性耐性ボーナスが増加 

忍耐力凍結、麻痺回復時は魔法防御、転倒または石彳匕回復時は物理防御が回復 


多彩な効果を生み出す強力な「スキノレ_ 


物理攻撃が主体のスキル。使用 パトル.ストン プ攻擊 
時に近接武器の装備が必須となる バト U ングラム 攻擊 
ものが多いので、前線で戦う者にパゥンシング.シ-ルド攻擊 
覚えさせたい。 クリップリング.ブロウ攻擊 


GH ^ ソースを 使う特殊な スキル もある 

ストーリーを進めてソースの首輪をはずすと、ソースポイント 
を得られるようになる。ソースポイントは、一部のスキルを使用 
する際に必要。消費したぶんは特定の方法でのみ回復が可能だ。 

■初期 スキル 


スキル 分類 AP 効果 


2近接武器が必要。ダメージを与え、転倒状態にする 
2近接武器が必要。指定地点まで突進してダメージを与え、転倒状態にする 
2盾が必要。ダメージを与え、対象の 5 m 以内の別の敵に再攻擊 
2近接武器が必要。ダメージを与え、骨折状態にする 


主な使用例 


W 



-► 威力は控えめなので、 
高所ボ—ナスは重要！ 



-► 複数攻撃可能なスキル 
が多いのちメリット。 


















炎属性を操る魔法スキルで、才 
ィルゃ毒を与える土術と相性がい 
い。味方を強化する補助系のスキ 
ルが多いのも特徴。 



補助1明晰状態を付与。暗闇、恐怖、魅了、挑発、睡眠、憤怒、狂気を解除 
攻撃1範囲内に炎ダメージを与え、炎上状態にする 
補助1へイスト状態を付与。ス□ウ、拘束状態を治癒 
攻撃2指定した3力所に炎ダメージを与え、炎上状態にする。炎の地形を形成 


_燃焼の投刃 

範囲内の3力所を指定できるが、 
ダメージを期待する場合は1力所に 
3発撃ち込むほ〇がいい。撃ち分け 
る場合は、ダメージではな<着火目 
的で行うようにしよう。 


B 平静 


3ターンもの間、筋力、技巧、知 
力、機知を上昇させる明晰状態を付 
与する非常に強力なスキル。また、 
厄介な状態異常も解除できるので、 
習得しておきたい。 


ダガーを使った不意打ちを得意 
とするスキル群。また、多彩な状 
態異常付与や物理防御貫通など、 
搦め手の効果も多い。 


P ■初期スキル 


水ダメージを与えるだけでなく、 
生命力や魔法防御を回復するもの 
も多い。水や氷の地形を作るほか、 
雷を操る風術とのコンポも可能。 

氷岭 

と降 
雷雨 
にで 
弱水 
<浸 
なし 
るに 
。す 
れ 

ば_ 


寒気の鎧 補助1魔法防御を付与。炎上、毒、麻痺、凍結、窒息、石化を治癒 

氷柱擊 攻擊3水ダメージを与え、冷寒状態にする。氷の地形を形成 

リジェネレーション回復1生命力を回復し、毒、出血を治癒。さらに手番が来るたびに生命力回復 （2 回） 

降雨 補助1水の地形を形成、または火の地形を消去。キャラクターを水浸し状態にする 




寒気の鎧 


魔法防御を付与しつつ、各種状態 
I 異常を解除できる便利なスキル。魔 
法防御は、炎上や毒といった地形を 
歩くだけでも消耗するので、手軽に 
I 付与できるのは優秀。 


\ U ジェネレーシヨ：/ 

数少ない他者の生命力を回復でき 
る手段の1つで、出血と毒も治療可 
能。水術を育てる場合は、必ず習得 
しておきたい。また、アンデッドへ 
の強力な攻擊手段にもなる。 


ナイフ投げ 攻撃2ダガーが必要。ダメージを与える。不意打ちが可能 

アドレナリン 補助一即座に2アクションポイントを得るが、次ターン2アクションポイントを失う 

ク□□ホルム 補助1魔法防御を下げ、睡眠状態にする。透明や隠密状態は解除されない 
パックラッシュ 攻擊1ダガーが必要。対象の背後に移動して、不意打ちダメージを与える 


■アドレナリン 

次のターンの2アクシヨンポイン 
卜を前借りする。"次の攻撃で敵に 
トドメを刺せる”など、足りないあ 
と1歩を補〇ことができる非常に汎 
用性が高いスキルだ。 


m 


パックラッシュ 


対象の背後にテレポートする点が 
強力で、初手でパックラッシュを使 
えば、連続で不意打ちを狙える。必 
要アクションポイントち少ないため、 
とても使いやすいスキルだ。 


風や雷を操る攻撃系スキルのほ 
か、転送系のスキルも習得。転送 
系スキルは便利なので、パーテイ 
に1人は風術を育成しておこう。 


放電攻撃 
暗闇のオーラ攻撃 
順風補助 
ショッキングタッチ攻撃 


風ダメージを与え、感電状態にする 

周囲の敵に少置の風ダメージを与えつつ、暗闇状態を付与するオーラをまとう 
自身と周囲の仲間の移動速度を1 .5 m 上昇 
ごく近距離の対象に風ダメージを与え、感電状態にする 


■初期 スキル 


■初期 スキル 


放電 

遠くの敵に攻撃し、さらに感電を 
引き起こす。感電状態の敵にさらに 
感電を付与すると、状態異常が麻痺 
に進化。相手を行動不能にできるの 
I で、ぜひ狙っていきたい。 


暗闇のオーラ 

周囲5 メー トル内にいる敵に暗闇 
状態を付与する効果を得るとい〇、 
変わった効果の魔法。前線に出る近 
接攻撃キャラクターに習得させてお 
くと、狭い場所で活躍する。 



スキル 




水術 


効果 


悪党 



岭オイルや毒に合わせて、 
積極的に炎上を狙お〇。 



岭意識的に、不意打ちを 
狙つてい <ことが重要。 



狙える放電は使い勝手〇。 


主な使用例 


主な使用例 


12 






















土術 


■初期 スキル 


化身を召喚•強化し、戦わせる 
ことに特化したスキル。単純に味 
方が1体増えるので、囤としての 
ダメージ分散も含めて非常に強力。 


知力依存で物理ダメージを与え 
られる希少な攻撃手段。また、自 
己回復能力にも優れ、アンデッド 
すらも生命力を回復可能だ。 


I 土や毒 ダメージを 与えつつ、才 
イル状態、毒状態を付与する効果 
が多いスキル群。また、物理防御 
の付与や破壊も得意としている。 


自ス1 'う相手の肉1不を父谷しセ:る、ブルホーン 補助一 r プルラッシュ」（物理ダメージで出血状態にする。 ap 2 ) が使用可能になる 

一風変わったスキル群。攻撃範囲硬化の鞭 攻撃 2 物理ダメ-ジを与ぇ、萎縮症にする 

は広くないので、前線で武器を振 チキンクロゥ 補助2標的を_に変身させる 

る$キャラクター向キ- カメレオン•ク□-ク補助1透明状態になる 



こ 


硬化の鞭 


中距離の相手を攻撃でき、クール 
タイムも3ターンと短めで使い勝手 
のよいスキル。装備品を使った攻撃 
やスキルを使用不可にする萎縮症ち、 
妨害手段として役立つ。 


h 


チキンクロウ 


物理防御の抵抗がなければ、相手 
を2ターンの間、完全に無力化でき 
る超強カスキル。無目的に移動する 
ので、移動自体がトリガーとなる攻 
撃（迎撃など）と相性もよい。 


ディメンション•ポルト攻擊2ランダム厲性ダメージを与え、発動属性の地形を形成 

ファ-サイト•インフユ-ジョン補助1化身が遠距離攻擊を使用可能となり、魔法防御を付与。ダメージ25%増加 

化身召喚 攻撃2地面と同じ属性の化身を召喚。操作可能 

エレメンタル•卜ーテム攻擊2任意の位置に地面と同じ属性のトーテムを召喚。毎ターン自動攻擊 


周囲の敵1体を自動攻撃する I -一 
テムを、最大2体まで召唤できる。 
持続時間が3ターンでクールタイム 
が1ターンで、ほぼ常時設置が可能 
なのが強みだ。 


$化身召喚 

召喚術の基本となる魔法。化身は、 
フオーサイト • インフユージョンな 
どのスキルで強化できる。合わせて、 
化身が使えるスキルち増えていくの 
で、活用していこ〇。 


ディケイタッチ 攻撃2物理ダメージを与え、腐敗状態にする 

血蚊裝来 攻擊2物理ダメージを与えつつ、出血状態にする。ダメージと同等の生命力を回復 

吸血鬼 回復1ターゲットの周囲の血溜まりを吸収して、生命力を回復 

死体の膨張蘇生 攻擊1ターゲットした死体を操作可能に。爆発させて物理ダメージを与える 




血蚊襲来 


与えたダメージと同等の生命力を 
回復できる、攻守一体の便利なスキ 
ル。対象に物理防御が残っていても 
生命力回復は発動するので、状況を 
選ばず使っていける。 


死体の膨張蘇生 

死体をアンデッドとして蘇生し、 
自分の手駒にできる。蘇生した死体 
は、移動と攻撃、スキルによる強力 
な自爆が可能。1アクションポイン 
卜で範囲攻撃ができるのは強みだ。 


ポイズンダーツ 攻撃2毒ダメージを与え、ゲルの地形を形成 
泥岩擊 攻撃2 土ダメージを与え、オイルの地形を形成 

汚染 攻撃1毒ダメージを与え、毒状態にする。水、血、雲を毒に変える 

マジックアーマー補助1物理防御、テレポート耐性を付与。毒、出血、炎上、酸、腐敗を治癒 


m 


泥岩撃 


着弾地点にオイルの地形を作るの 
が強み。オイル状態は魔法防御の影 
響を受けないので、確実に相手をス 
ロウにできる。さらに、炎属性と合 
わせれば炎上も狙える。 


I マジック アーマー 

物理防御を付与しつつ、毒や炎上 
といった厄介な状態異常を治癒でき 
る強力なスキル。前線に出るキャラ 
クターは狙われやすいので、このス 
キルでサボートしよろ。 



■初期 スキル 


召喚術 


■初期 スキル 


■初期 スキル 


I 〇 

冷、| - 

-1 

このキャラクタ 


㈤ 


多形術 



服 


スキル 


瀬 


死霊術 




スキル 


蛉あらゆる召喚物は、召 
喚術の値で強化される。 


岭死霊術は、血溜ま0も 
有効活用でぎる。 


岭毒 系のスキルは、アン 
デッドの回復にも利用可。 



主な使用例 


主な使用例 


主な使用例 


主な使用例 
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才能はキャラクター自身に備わる特殊能力で、習 
得するだけで自動的に効果を発揮する。どれもかな 
り強力な効果を持つが、習得に必要な才能ポイント 
の獲得量は決して多くないため、何を習得するかの 
選択が非常に重要（一部才能は習得条件あり）。基 


本的には、近接攻撃役には迎撃、弓*ボウガン使い 
に属性弓使いなど、その役割に合ったものを習得し 
ていくことが望ましい。以下では、とくに重要な才 
能と用途をピックアップ解説しているので、これら 
も参考にして効率的に才能を習得していこう。 


一匹狼 

パーテイが1〜2人のとき 
に能力が強化される才能。パ 
ーテイが3人以上になると効 
果が消えるが、再度2人以下 
になれば復活する。 

■主な 才能 


動物語 

動物からちさまざまな情報 
やアイテム、クエストなどが 
得られる。そのため、必ず1 
人は動物語を習得したキヤラ 
クターを用意しておぎたい。 


記憶術 

スキルス□ットを3つも増 
やせる。才能「成長期」は能 
力値ポイントが2増えるが、 
どのみち記憶に費やす場合は 
こちらの習得を優先したい。 


迎撃 

近<を通る敵に対して追撃 
を行い、生命力や物理防御を 
自動的に削ってくれる。前線 
で戦〇キャラクターに習得さ 
せておけば、発動頻度ち多い。 


教養 
呪歌 

先祖の知言哉 
死肉喰らい 
独創的 
俟約 
頑強 

ドワーフの悪知恵 


ガラスの砲台 
ゲリラ 

ダックダック • ブース 
ド根性 

リビング アーマー 


三ッ星料理 
両利き 
動物語 
受け流し 
吸血 

属性弓使い 
属性調和 
底力 
悪臭 


無関心 
獰猛な酾法 
矢回収 
短気 
脱出者 
良き目覚め 
血煙自爆 
記憶術 
迎撃 
遠投 
遠望 

健康第一 
悪願 
成長期 
歩兵 

死刑執行人 
氷の王様 
行動派 


U ザード固有の才能。炎耐性+10%、毒耐性+10% 

リザード固有の才能。説得+1 
エルフ固有の才能。鑑定+1 

エルフ固有の才能。死体を食べると、その死体の記憶を再生できる。まれに、スキルも習得 
人間固有の才能。クリティカル率+5%、クリティカル倍率+10% 

人間固有の才能。物々交換+1 

ドワーフ固有の才能。最大生命力+10%、回避率+5% 

ドワーフ固有の才能。隠密+1 

アンデッド固有の才能。毒で生命力が回復する代わりに' 治癒でダメージを受ける。魔法防御があっても毒状態になる 
—匹狼との両立不可。戦闘開始時に AP が最大になる。物理防御、魔法防御で状態異常を防げなくなる 
隠密中に与えるダメージ+4096、隠密モードに入る消費 AP - 1 
狩獵術1が必要。迎擊を回避できる。 

戦闘ごとに1度だけ、致命傷を受けても生命力が20%残る。復活した場合は、再度有効になる 
生命力回復の35%を魔法防御に付与 

ガラスの砲台と両立不可。ソ□または2人パーティのとき、最大 AP +2、 ターンごとの AP 回復量+2、生命力+30%、 
物理 • 魔法防御+60%、能力値 • 戦闘アビリティポイントの効果2倍。パーティが3人以上になると一時的に削除。 
食物と薬の効果が'2倍になる 

利き手ではないほうの手に何も装備していないとき、グレネードや呪文書の消費 AP -1 
動物と会話できるようになる 
二刀流の場合に、回避率+10% 

血溜まりに立っている間、生命力が回復 

狩獵術1が必要。対象が立っている地面に応じた属性ダメージを与える弓を放つ 
地面と同じ属性の呪文の詠唱に必要な AP - 1 
生命力50%以下のとき、最大 AP と回復 AP が'+1 

取得者に対する他人の態度が-25とされるが、戦闘時に近接の敵から狙われにくくなる 

取得者が付与する、炎上、毒、出血、ネク□ファイア、酸、窒息、絡みつき、死線の覚悟、腱の断裂において、 

物理 • 鼸法防御によってプロックされず、効果時間+1ターン 

プラス効果も含む、全状態効果の効果時間-1ターン。効果時間が1ターンのものには影製しない 

クリティカル率が全魔法スキルに適用される 

特別な矢を使用した際、3396の確率でその矢を消費しない 

生命力が全快のとき、クリティカル率+10%、命中率+10% 

敵が'すぐ近くにいても戦闘から逃走できる 
蘇生時に生命力が全快する 

戦闘不能時、半径3 m に生命力5096ぶんの物理ダメージ 
記憶スロット+3 

敵が近くを通る際に、自動で攻撃する 
グレネードの投擲距離を5 m 伸ばす 

遠距離攻撃、スキル、巻物の有効範囲+ 2 m 。 近接攻擊、近接攻擊スキルには効果なし 
武術が1必要。武術+1ごとに' 生命力+3% 

炎術1が必要。氷の王様とは両立不可。炎耐性+15%、水耐性-15%、炎耐性の最大値+10 

キャラのレベルが2が必要。即座に能力値ポイント+ 2 

悪党1が必要。死刑執行人との両立不可。毎ターン1 AP ぶんの自由行動が可能 

武術1が'必要。歩兵との両立不可。1ターンに1度、敵にトドメを刺すと+ 2 AP 

水術1が必要。悪魔と両立不可。水耐性+15%、炎耐性-15%、水耐性の最大値+10 

キャラのレベルが2が必要。戦闘アビリティ•社会アビリティポイント+1 


才能 効果 


「才能」で強力な自動効果を得る 


序盤で役立つ才能 
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装備品でスキルが使用可能になることも 

スキルの中には、装備中の武器の種類に応じて使用可能となる特殊な 
ものもある。武器の種類に応じて解禁されるスキルは以下のとおり。 

■装備で 使用可能になる特殊スキル 


両手武器渾身の一撃 
杖 スタッフオプマギ 

盾 シールドアップ 

二刀流疾風 
片手が素手サッカーノでンチ 


物理ダメージを与え、転倒させる 
杖と同じ属性ダメージを与える遠距離攻撃 
減った物理 • 魔法防御を回復する 
三連続で攻撃し、物理ダメージを与える 
物理ダメージを与え、転倒させる 


社会アビ!;ティ」で冒険の効率化を図る 


戦闘には直接関与しないが、冒険で非常に役立つ社 
会アビリティ。才能と違い各項目5までポイントを割 
り振ることができ、その効果も上昇していく。 


鑑定 

アイテムの鑑定や、 NPC の詳細情報を知ることができる。 NPC 
の情報は、鑑定レベル0の状態で状態効果、才能、レベル、生命力、 
態度が確認可能。さらに、レベル1で能力値、レベル2で弱点•耐 
性属性……と、レベルが上がるごとに得られる情報が増えていく。 

窃盗 

解錠とスリに必要な能力。スリを行〇際のテクニックとしては、 
パーテイを分割して盗みたい相手と会話し、視界を固定。その後、 
窃盗を持つキャラクターが背後から、1人がスリを行〇とよい。パ 
—テイを4人別行動させれば、3人までなら視界を誘導できる。 

商売上手 

この社会アピリテイを習得しているキャラクターが店主と取引し 
ていると、買値が安くなり、売値が高くなる。具体的には、買値は 
レベル1あたり約4.7%減少し、売値は約5.6%増加するようになる。 
これに加え、相手の態度の良し悪しで最終的な価格が決定する。 

説得 

選択肢のなかには、説得の数値によって成否が分岐するものもあ 
る。相手の意にそわない選択肢を押しとおしたい場合は、ある程度 
のレベルが必要。また、動物相手にも説得が必要になることもある 
ので、動物語を持つているキャラクターが習得したい。 


■社会 ア tU テイー覧 


重さに関係なくアイテムやオブジェクトを動かせる 
アイテムの鑑定が'可能。また、敵の詳細情報も確認できる 
隠密状態での NPC の視界領域が狭くなり、移動速度が上昇 
解銳やスリが可能になる 
取得者が取引する際に、安く買え、高く売れる 
特定の会話で有利になり、相手からの好感度も上昇 
アイテムを探す際に、追加で宝物を発見しやすくなる 

►バランスを考えたパーティ編成のススメ 
本作は多彩なキャラメイクが可能だが、スムー 
ズに冒険したいと思ったときに「一行にいてほし 
いキャラクター像」というのが存在する。例えば4 
人で旅するなら NPC との交渉役、敵の矢面に立つ 
タフな戦士、遠距離攻撃を使いこなす援護役、ア 
イテムの鑑定や窃盗、開錠などを担える人物、と 
いった具合。アレンジは自由だが、とくに以下の 
アビリティは誰かしらが持っておきたいところだ。 


パーテイで1人は持つていたいアビ 1 J テイ 


•勋 物語 •窃盗•説得•鑑定•風 術 •水 術 


「装備」でキャラクターを強化する 


キャラクターの育成という点では、各種装備品も欠 
かせない要素。装備品には、装備するだけで特殊な効 
果を発揮するものもあるので、覚えておこう。 

付加効果のある高レア 1 J テイの装備品ち存在 

アンコモン以上の装備品には、 ■ 

特殊な効果（青字の★で表示） 

が付与されている場合がある。 

効果は多彩で、なかには武術+ 

1や窃盗+1といった、アピリ 
テイを伸ばすちのち。これらは、 

必要に応じて付け替えることで 
長く使つていけるので、型落ち 
しても手元に残しておこ〇。 



装備品ことのルールち覚える 

装備品には、特別なルールが存在するカテゴリも。これは、主 
に手に装備するものが当てはま0、例えば片手武器は、左手に装 
備するもので戦い方がガラリと変わるため、そのキャラクターの 
戦闘スタイルに合わせて武器を選びたい。特殊な例として、アン 
デッドは頭と胴を装備していないと NPC と会話すらままならない。 

■特別な ルールを 持つ装備 品 


片手武器 片手剣、ダガー、勺杖など。盾装備や二刀流が可能 

両手武器 両手剣' 両手斧、杖など。威力が高い傾向がある。 

弓 • クロスポウ遠距離攻搫が可能。高所から攻擊すると射程 • 威力にポーナス 
盾 左手に装備。物理防御、魔法防御が大幅に上昇 

頭 • 胴防具アンデッドが街を歩くには、頭と胴装備を付けている必要がある 



スキル 効果 


◄■ ミゴの指輪のよろに、スキルその 
ものが付与されている装備品もある。 
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本作ではパーティ内の 1 人を選んで操作する。会 
話や能力の成長、アイテムの使用、装備などは操作 
中のキャラが対象となるので、逐次切り替えつつ冒 
険しよう。なお、操作キャラの切り替えは L2 ボタ 
ンの押下中に表示される画面でいつでも実行可能だ。 


參アイ テムの 使用 や 会話は操作 キャラクターで 判定される 
•スキル ブックの 使用 時にスキルを 党え るのも 操作 キャラクタ- 
•操作 キャラクターを 変える ことで 会話が変化する 

クループ化でチームを分割 

操作キャラクター選択時は、 

©ボタンでキャラクターを切り 
離すことができる。切り離した 
キャラクターは個別に操作でき 
るほか、2つの グループに 分割 
して別々に操作することも可能。 



1似餐 


「開発の変更ツール」を使うと 
さまざまな便利機能が使える 


OPTIONS ポタンで開けるゲームメニューの「開 
発の変更ツール」では、卜□フィーの取得ができな 
<なる代わりに便利な機能を起動できる。 

1 最大アクションポイント変更… 戦闘時の最大アクションボイ 
ントを8に増やす（アクションポイントについては P.23 参照） 
八ーブ園… 合成素材となるさまざまな種類の八ーブを育てら 
れるよ〇になる 

動物への共感… 「動物語』の才能がな<ても動物と会話がで 
きるよろになる。すでに習得している場合は好感度が最大に 
職人のキット… 現在覚えていない、数多くの合成用のレシピ 
を覚えることができる 

フォートジョイの魔法の鏡… フォートジョイの地下闘技場に 
新たにキヤラメイクできる魔法の鏡を設置する 
スプリントモード… ホットパーに移動速度を上昇させるスキ 
Iル「スブリント」を追加する 


R 2ポタン長押しで表示できるメインメニューで 
は、キャラクターの情報やクエストの進行具合など、 
あらゆる情報を得ることができる。ここでは、各種 


所持アイテムを一覧で表示する。 L 3ポタン押し 
込みでアイテムをソート可能な点も覚えておこう。 


•使) U …操作中のキャラクターにアイテムを使ろ 
•合成… そのアイテムを素材とした製作を行う 
參捨てる… アイテムを地面へ落とす 
參投げる… アイテムを狙った場所に投げる 
春ホットバーに追加… そのアイテムをホツトパーに登録する 
參保持 • ••一時的にそのアイテムを別の欄に置いておく 
參商品に追 in …商人との物々交換時用のチェックを入れる 
•〇〇〇へ送る… 対象のキャラクターにアイテムを送る 


カテゴリーで何ができるのかを項目ごとに解説しよ 
う。やや複雑な部分もあるが、メインメニューは使 
用機会も多いため、しっかりと把握しておきたい。 

ノ 、ックパックを 活用しよう 

各キャラクターが初期から1つずつ所持している 
バックパックは、インべントリ内にもう1つ階層を 
作れる。バックパックをホットバーに登録すれば、 
その中に入れたアイテムだけ表示することが可能だ。 



戦闘中に使いたい 
アイテムをまとめておこラ I 



、軀 a 透繼 


我，;亀 


アイテムに対して行えるコマンド 


インペント 1 J 


ニューで多彩な情報を把握しよう 


操作キヤラ切〇替えについての豆知識 


状況に応じて操作キャラクターを切り替えよう 


ゲームの 基礎知識 



A0VBNIUEE GUIDE 

冒険の手引き 

リヴヱロンで生き抜くためには、数多の知識が必要となる。 

本作のシステムから戦術まで、すべてを把握して冒険に備えよう。 

m ___ _ ___ me 


使用できる機能 
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キヤラクター 


スキル 


操作中のキャラクターのステータスを確認できる。 
次のレベルアップまでに必要な経験値や、各種アビ 
リティのポーナスなど、キャラクター育成を考える 
際に必要な項目をまとめて確認可能。また、レベル 
アップ時はここからステータスの割り振りができる。 


確認できる項目 


•ステータス… 経験値状況や、状態効果などを確認可能 
•能力倘 •••各能力値の割り振りやステータスを確認可能 
參戦岡アビリティ… 戦闘アピリティの確認や習得が可能 
•社会アビリティ… 社会アビリティの確認や習得が可能 
♦才能” •才能の確認や習得が可能 
籲タグ… キャラクターに設定されているタグを確認可能 


操作キャラクターの習得済みスキルの確認と、記 
憶ス□ットへのセットができる。基本的に、移動中 
戦闘中問わず使用可能なスキルは記憶ス□ットにセ 
ットしたスキルのみ。新たにスキルを習得した際は 
必ずスキルの項目を確認しよう。なお、記憶ス□ッ 
卜の初期値は4だが、レベルアップ （2 レベルごと 
にス□ットが1増加）や、能力値の記憶術を伸ばす 
などで増やせる。また、スキルにはそのキャラクタ 
_が習得したもの以外に、そのキャラクター自体に 
紐づいた固有のスキルと装備品に紐づいたアイテム 
スキルがあり、どちらもこの項目で確認可能だ。 


製作 


所持しているアイテムを素材に、新たなアイテム 
を作り出せる。ゲーム内のさまざまな場所で手に入 
るレシピを読むことで、製作できるアイテムとその 
材料が判明していくが、作るための素材が正しけれ 
ばレシピがなくても製作が可能。 

レシビ 

手に入れたレシピをリスト形式で閲覧可能。出来 
上がるアイテムと素材を確認でき、素材があればレ 
シピから直接製作することができる。 

合成 

所持アイテムから素材を複数選択し、製作を試す 
ことができる。組み合わせが合っていればアイテム 
が完成。間違っていても素材は手元に残る。 

ルー：/ 

スロットが空いている装備には、 

ル-ンを装着可能。ル-ンはセッ 
卜するだけで効果を獅するうえ、 

自由に取りはずしもできるので、 

手に入れたら積雛]に鵠しよう。 


料理は回復薬代わりになる 

回復手段が乏しい序盤は、料理による回復も併 
用したい。「調理場」で肉や魚を焼けば、簡易的 
回復アイテムとなる「定食」を作れる。 


「クッキングポツト』と「焚き火 j を 
合成すると調理場が完成 



調理場はフィールドに設 
置されている場合もあるが、 
クッキングボットと焚き火 
を組み合わせて作ることも 
できる。焚き火に n ポタン 
でアクセスして「合成」を 
選び、クッキングポットと 
合成しよ〇。完成すると焚 
き火が調理場になり、料理 
の製作が可能になる。 


日誌 


クエスト内容や、これまでたどって来た道筋を確 
認できる。直接的な目的地が書かれることは少ない 
ため、書かれた文章を参考に目的地や目標を探すこ 
とになる。また、チュートリアルも閲覧できるため、 
困ったら目を通しておくのがオススメだ。 


確認できる項目 


籲ログ… 現在受けているクエストと目標を確認できる 
•年代記… メインストーリーの過程を閲覧できる 
鲁ア ーカ イブ… 終了したクエストの内容を確認できる 
參会話… 直近の会話の内容をさかのぼって閲覧できる 
參明 U 阁ログ… 直近の戦闘の内容をさかのぼって閲覧できる 
參チュー H； アル… ゲームの 内容についての解説を閲覧できる 


装備 


操作中のキャラクターの装備を変更できる。 R 3 
ボタン押し込みで装備品の性能の比較ち可能。 




參 ほかのキャラクターが所持してぃるアイテムでも装備可能 

頭装備は非表示にできる 

頭装備は装飾画面で◎ボタ 
ンを押すと表示される項目か 
ら非表示にできる。外見のみ 
の変化なので、頭防具の効果 
がなくなるわけではない。 


POINT 

























探索でできることを覚えよう 


本作には、フィールドを探索するにあたり、覚え 
ておくと便利な機能がいくつも存在する。ここでは 
それらの機能を紹介するとともに、探索時に役立つ 


移動時のテクニック 


隠密[方向キー下] 

すべての NPC は独自の視界を持ち、敵対 NPC 
の視界内にプレイヤーが入ると戦闘が開始される。 
視界は通常表示されないが、「隠密」中なら確認可 
能。ただし「隠密」自体、誰かの視界外で開始しな 
いと即座に解除されてしまう点には注意すること。 


コツを解説しよう。これらのテクニックを状況に応 
じて使い分けることで、より安全かつ快適に世界を 
旅できるようになるはずだ。 



も視示 
は' 界さ 
パ動範れ 
レか囲る 
なな°の 
いけ視が 

0 ナ1毋 、 


tZ レククーモード [L3 ボヲン押し込み] 

L 3ポタンを押し 
込む と、 カーソルを 
自由に動かせる「セ 
レクターモード」に 
切り替わる。道の先 
を確認したい場合な 
どに便利だ。 




ツールチップ [R3 ポタン押し込み] 

ツール チップは付 
近にあるアイテムや 
オブジェクトの名前 
を画面に表示する機 
能。ただし、隠され 
ているなどの理由で 
表示されないものも。 


タクテイカル tf ユー[方向キー上] 


フアストトラペル[マツプのアイコンを指定] 


タクティカルビューを使用すると、真上から見下 


フイールドに点在する転移門を発見す 


ろす視点に変化。屋内など、オブジェクトが多くて 
位置関係を把握するのが難しい状況で使おう。 


ると、ファストトラベルでその転移門へ 
の瞬間移動が可能になる。 



フォーメーション 


OPTIONS ボタンで表示され 
る ゲームメニューから 選べる フ 
才ー メーシヨンでは、 パー テイ 
メンバーの陣形を変更可能。戦 
闘開始時の陣形は戦闘に突入し 
た際の位置が適用されるため、 
普段から配置に気を配ろう。 



ーメーシヨン変更のポイント 


•味方を密集させすぎ^ぃ 

味方が密集していると、戦闘開始時の敵の範囲攻撃 
に巻き込まれ、全体的なダメージが多くな0がち。遠 
距離攻撃役や回復役は少し離しておくと安全だ。 


•质役は最前列（上部）に配置する 

敵の攻撃を受け止める盾役は、素早く敵に近付<た 
めに最前列に配置。また、盾役を操作キャラクターに 
しておくと、戦闘開始時でも素早く陣形を整えられる。 


探索、バトルなとでの基本的な行動はここから——ホットバー 


習得したスキルや入手したアイテムなどは、画面下 
部のホットノ（一に登録しておくことでいつでも手軽に 
使用が可能。毒ガスエリアを火術で燃やして安全に通 
行したりと、バトルだけでなく探索中に活用する機会 
も多いので、使いやすくカスタマイズしておこう。 


卜八一の特徴 


春13 個のアクション枠があるバーが 5 列ぷん存在する 
•スキルだけで以ア行ムも登録讨能 

動登録されるスキルやアイテ^の種類は、ゲーム設定で変更で鲶 


ホット八一への登録方法 


^3スキル やァイテ^から登録 

アイテムに カーソルを 合わせて〇 
ポタンを押し、ホツトパーに追加を 
選ぶことで登録が可能。なお、初期 
設定の場合消費アイテムなどは入手 
時に自動でホツトパーに登録される。 

1^3ホットバーから登録 

登録したいス□ツトにカーソルを 
合わせて□ボタンを押し、登録対象 
のスキルやアイテムを選んでセツト 
する。ス□ツトのクリアちでぎるた 
め、整理整頓したい場合に便利。 




























オブジェクトの発見 


本作では扉や箱、落ちている物品、壁の絵や蝋燭、 
積まれた死体にいたるまでさまざまなものを調べたり 
拾ったり、投げたり、壊したりできる。なかには大き 
な箱などの影に隠れて見つけにくいものもあるので、 
下記のアクティブサーチなどを活用して見つけよう。 


機知で発見できるオブジェクト 

操作キャラの機知の値しだいで、隠されたオブジ 
エクトを発見できることがある。宝箱や袋に加えて 
シャベルで掘れる砂の山などが出てきたり、さらに 
砂の山を掘つて洞窟への出入り口が見つかることも。 


アクテイプサーチ[◎長押し] 

オブジェクトへのアクセスは、対象の近くに立って◎ポタンを押 
すのが基本。だが、それ以外にも◎ボタンを長押ししてから離すこ 
とで操作キャラ中心の円範囲内にあるオブジェクトをリストアップ 
し、その一覧から対象を選択することでもアクセスできる。物が密 
集する場所などで確実に目標物にアクセスしたい場合に活用したい。 



オブジェクトへの干渉 


オブジェクトに対して◎ボタンを押すと、さまざ 
まなアクションを行えるメニューが表示される。動 
かしたり、攻撃して破壊したりする場合はこのメニ 
ューから行うのが基本だ。 


□ ポタンで行えるアクション 


參拾う… 対象のアイテムをインべントリにしまう 
•拾って商品に迫加… 拾って物々交換のチェックを付ける 
籲使用… そのまま操作中のキヤラクターがアイテムを使用 
•移勅… オブジェクトを移動させる 
•攻撃… オブジェクトに対し通常攻撃を行う 
籲保持… アイテムを一時的に別枠として保持する 
籲調査… 対象の詳細なデータを閲覧する 

鍵のかかった扉や箱の解錠 

ゲーム中は、鍵のかかった扉や宝箱などを発見す 
ることも。開ける手段はいくつか存在するが、実行 
できるかどうかはキャラクターの種族やスキル構成、 
所持アイテムによって左右される。なお、多くの場 
合は開けられずともゲーム進行に影響しない。 

Ea 適合する鍵を探す 
扉や特別な宝箱の場合、近くに鍵が隠されている 
場合が多い。鍵は小さいので、アクティブサーチや 
ェクトの移動を駆使して探してみよう。 

ロッ^ e ックで解錠する 

□ックピックを持っていれば、解錠を試みること 
が可能。解錠できるかどうかは、鍵の難易度と解錠 
を試みるキャラクターの「窃盗」の値で決定される。 


罠解除キツトがあれは罠ち無効化可能 


罠解除キットを所持していれ 
ば、◎ポタンのメニューから、 
罠の解除ができる。罠には、上 
にオブジェクトを移動させるな 
ど、別の無効化手段が用意され 
ていることも覚えておきたい。 



オブジェクトの戦術的な利用 

本作では、キャラクターの能 
力でただ殴り合ろだけでなく、 

オブジェクトを利用した戦い方 
も可能。例えばオイルにまみれ 
た敵や地形に向けて火のついた 
蝋燭を移動させれば（投げれば)、 

爆発でダメージを与えつつ炎上 
状態にすることもできる。また、 

オブジェクトへのアクション"調査”は物品だけでな 
く人の情報も見られる。属性への耐性や才能なども見 
られるので、戦闘時は必ず情報を確認しておきたい。 





扉や箱は、破壊して 
強引に突破することも可能! 


扉や箱などのほとんどは、攻撃することで壊すこ 
とが可能。時間はかかるものの、鍵や□ックピック 
がなくても開けることができるので、対象となる才 
ブジェクトの生命力が低ければ試してみるのも手だ。 


生命力が表示されるちのは壊せる 


まずは対象を調査して生命力を 
チェック。生命力が表示されてい 
ない場合は、開けるために特別な 
鍵が必要なものとなる。なお、炎 
上地帯にあるアイテムは火が燃え 
移って消失することがあるため、 
炎系の攻撃は控えたほろがいい。 



攻撃スキルか弓矢がオススメ 


オブジェクトを攻撃しても、武 
器の耐久値はしっかり消費されて 
しまう。ただし弓矢による攻撃や 
攻擊スキルであれば耐久値は関係 
ないため、破壊を試みる際はこれ 
らの手段を使〇ことで、余計な消 
耗を抑えるようにしたい。 






















アイテムの特性や使い方を学ぼう 


ゲーム中で入手できるアイテムには多くの種類が 
存在し、戦闘で役に立つものから売却するしか使い 
道がないアイテムまでさまざま。アイテムの種類や 
入手方法などを覚えて、冒険に役立てよう。 


アイテムの種類 


•装備品… キャラクターが装備するためのアイテム 

•スキルブ/ク •••使用するとスキルを習得できる 

春巻物 • ••一 度だけ書かれたスキルを誰でち使用できる 

•素材" •合成の素材として使用するアイテム 

•本… レシピを覚えられるものや、世界観の解説本など多種多様 

籲その他“ •主に商人に売るためのアイテム 

アイテムのレア 1 J テイとユニークアイテム 

装備品にはレアリティがあり、枠色が白 
畸緑畤青岭紫岭赤岭黄の順に貴重かつ強力 
だ。金枠（ユニ-ク装備）は-点もの。 1299 


鑑定や修理にはアイテムが必要 

未鑑定のアイテムは、鑑定をしないと使用できな 
し、。また武器は使っていると耐久値が減少し、し、ず 
れ壊れてしまうため、修理が必要となる。 


アイテムの鑑定 


識別グラス 

■ 識別グラスを持つていれば、未鑑定のアイテムがあ 
つた場合に即座に効果を判明させられる。識別グラス 
がない場合は、商人に鑑定を頼むこともできる。 


装備の修理 


修理ハンマー 

耐久値が減った武器を修理できるアイテム。修理し 
たい武器にカーソルを合わせ、◎ボタンメニューから 
修理を選ぼ〇。商人に修理を頼むことも可能。 



アイテムの入手 


フイールドで拾ラ 

落ちているアイテムはすべて拾う 
ことが可能。拾ったアイテムは操作 
キャラクターのインベントリに入る。 


箱や袋の中身ちチェック 


箱や袋はアイテムが入っている可能性が高 
いので、できる限 D チェックしよろ。幸運の 
値が高いと追加でアイテムが手に入ることも。 


赤枠で表示されているものは「窃盗」扱いに! 


赤い枠で表示されるアイテムは、誰かの所有物 
であることを表している。拾うところを見られる 
と注意され、繰り返すと戦闘になるため要注意。 
なお、隠密状態で見つからずに取れば獲得できる。 


m グリフの革ジヤツ 

m 鎧 


■轚告 メッセージの変化 


ネボラ p ネボラ 

何をしているか分かつているのか？ g 既に二回もチャンスを与えたはずだそ、泥棒め！ 


NPC からス U をする 

NPC は各自アイテム 
を持っており、彼らから 
貴重な品をスリ盗ること 
もできる。隠密状態を維 
持して NPC の視界外か 
ら接近し、◎ポタンでメ 
ニューを開けば実行可能。 



NPC の持ち物 

選択中の 

アイテ^の重さ 

選択中の 

ァ>げムの価値 


iiT^ 


盗めるのは 
1人1回まで 


同じ NPC からスリをできる 
のは1キヤラクターにつき1回 
まで。気付かれて失敗しても1 
回分に数えられてしまう。 


■■マ ギステルに盗品が 兑 つかると牢獄送りに 


N P C にスリを働いたあとでそ 
の場に居続けると 、 N PC が持ち 
物の確認を要求してくる。ここで 
盗んだアイテムを発見されてしま 


うと態度の値が下がり、相手によ 
つては戦闘となる。マギステル 
(神聖騎士団員）が相手の場合、 
装備を没収され投獄されてしまう。 


牢に入れられる条件の一例 


•マギステルからスリをした ci に気付かれ6 
•ソースの酋輪をはず U ： t 、る状態でマギステル 
に気付かれる 



ネズ三を倒す 

獄中のネズミは、□ッ 
クピックを飲み込んでい 
る。ネズミを倒してロッ 
クピックを入手すれば、 
扉を解錠できる。 


牢獄からの脱出方法 


転移の巻物を使ラ 

獄中の骸骨から、転送 
の巻物が手に入る。仲間 
と捕まった場合、仲間を 
崩れた壁の先に転送させ 
て脱出することも可能。 


アンデッドの□ックビック 

指を使って解錠を行え 
るアンデッドの場合、そ 
の能力で牢の扉を開けら 
れる。もちろん、ほかの 
方法でも脱出は可能だ。 


























NPC との取引で入手する 

アイテムは NPC と取引することでも入手可能。 
ポイントは、商人だけでなく、一般の N PC とも取 
引ができること。新しい N PC を発見したら、まず 
取引を持ちかけて所持アイテムを確認するといい。 


if , 


ここに注目！ 

和 NPC と取引で 
きるかは、会話ゥ 
インドウの下部に 
注目。取引可能な 
ら4ボタンのアイ 
コンが表示される。 


C ^ NPC との好感度で価格が変化 


N PC との取引の値段は、 
NPC の、操作キャラクタ 
一に対する好感度で変動す 
る。アイテムを購入する場 
合はパーティで最も好感度 
が高いか、「商売上手」を 
持つキャラクターで話しか 
けるとお得に買い物できる。 



好感度：低 
価格：高 



好感度：高 
価格：低 


購人 

NP C から直接商品を購入する際に使う 
メニュー。価格は取引中のキャラクターと 
の好感度や、「商売上手」の影響を受ける。 

修理 



克却 

NPC に不要なアイテムを売却できるメ 
ニュー。売れるのは取引中のキャラクター 
のインベントリにあるもののみ。 

鑑定 



贈み 

NPC にアイテムを無償で提供すること 
で好感度を上げることができる。上昇値は 
基本的に贈与するアイテムの価値に比例。 

質戻し 


耐久値の減った装備品を修理してもらう 
ことができる。修理対象のアイテムはメン 
バーの誰が持っていても問題ない。 

未鑑定のアイテムを鑑定してもらうこと 
ができる。修理と同じく、対象のアイテム 
を誰が持っているかは問わない。 

売ったアイテムを同じ値段で買い戻すこ 
とができる。会話を終えてしまうと、商品 
には残るが同じ値段では買い戻せない。 



互いのアイテムの価値を同じになるよう 
に調整して、アイテム同士を交換する。不 
要なアイテムが多い場合などは便利。 


: ^ £4，， 

抓 ^ 


同額以上に 
なるように調整 

左枠にこちらの不要 
なアイテムをセツト。 
右枠の空欄の部分を選 
択すると、相手の持ち 
物から取引したいアイ 
テムを選べる。 


「商品」登録で物々交換をスムーズに 


インベントリで 
商品に登録したも 
のは、物々交換時 
に◎ポタンを長押 
しすることで、一 
度にまとめて提示 
することができる。 


す！ 
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捨てる 

投げる 

保持 


レ:/ドプリンスに送る 

. .、ス る 

、_ セヴィルに送る 
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効率よくお金を稼ぐには？ 


1^1 売買用のキャラを育成する 




良質な装備やスキルブックを集めようとすると、 
かなり資金が必要になるはず。ここでは、実践しや 
すいお金稼ぎの方法をいくつか紹介しよう。 


アイテムの売買価格には複数の要素が絡むため、 
これらの要素を集約したキャラクターを育成すると 
効率よくお金を稼げる。「商売上手」を持つ取引担 
当と、スリ担当のキャラクターがいるとなおよい。 


os 高値で売れるアイテムを集める 
最もわかりやすいのが、とにかくアイテムを拾い、 
売ること。©ポタンでアイテムの詳細を見れば、そ 
のアイテムのおおよその価値を判断できる。 


有効なア tflj テイなど 


•商売 上手 •説得•幸運•隠密 ❿ 窃盗 


スリで人手したアイテムを売る 
リスクはあるが、元手がなくてもお金を稼げるの 



絵両や消が狙い目! 

和絵画や酒、金メッキされ 
た杯などは高く売れるため 
オススメ。また、倒した敵 
から得られる戦利品の歯な 
ども、比較的高<売れる。 


が強み。スリのあと一定時間その場所にとどまると 
詮索が始まるが、その前に盗品を売ってしまえば詮 
索されてもお咎めなしで済ますことができる。 


相手にバレすに済む方法 


•人手した アイテムをすぐに売る •入手した アイテ^を地面に落とす 






























1 _ 仲間にも態度は存在する 

仲間の要請を断ったり、好みが相反する仲間を同 
時に/ (—ティに加えていたりといったプレイヤーの 
行動が、仲間の態度に影響する。態度の値が大きく 
下がると、パーティ離脱の可能性も…… 。 


同行している仲間との会話ち発生 

パーテイメンバーと会話することも可能。彼らの 
人となりを知れたりするほか、近くに彼らに関係す 
る N PC がいる場合、仲間から「あいつと会話をさ 
せてくれ」と要請してくることも。もちろん断るこ 
ともできるが、仲間との関係悪化は覚悟しよう。 





ゲームの 流れを つか も： 


各地を探索しメイン/サブクエストを追いつつ、 

) (—ティを育成していくのが本作の基本的な流れ。 
とはいえ、パトルが総じて手強くクエスト自体も攻 
略方法が何通りもあるなど、ビギナーが戸惑いがち 
な要素は多い。本項をプレイの助けとしてほしい。 

クエストを達成して経験値を稼ぐ 

本作は戦闘の難度がやや高めなため、しっかりと 
仲間のレベルを上げて戦力を拡充することが欠かせ 
ない。メインクエストをガンガン進める前に、その 
地域でこなせるサブクエストはひととおりクリアす 
るつもりでプレイしたほうが安全だ。 


クエストの大まかな分類 


# メイン タェスト… 主軸の物語に絡むクエスト 
_オリジンキャラクタークェ スト… 特定の人物専用クエスト 
#サブ タェスト… 街などで依頼されるクエスト 

クエストの進行、達成条件は 
キヤラクターの能力やタクが影響 

1つのクエストに幾通りもの解決方法が存在する 
のが本作の特徴。なかには特定のスキルを習得して 
いることで新たな道が開けたり、特定のタグを持つ 
ことで、会話の選択肢が増え、それが解決の糸口と 
なつたりすることも珍しくない。 

•能力 値によって相手を説得できることも！ 

会話によつては、 

特定の能力値で説 
得を試みることが 
できる場合も。成 
功すれば、その後 
の展開が有利に！ 


クェストの進行で迷ったら 
_ 日誌からヒントを探そう 

各種クエストの目標地点は大まかに示されるもの 
の、具体的な解決法はプレイヤーが考えねばならな 
し、。日誌の文章を頼りに探索してみよう。 



- ::+，こ-ノ .. 


•タグに よって選択肢が增加! 

リザードやエルフ、 
ドワーフといった種 
族や、オリジンキャ 
ラクターは、会話中 
に専用の選択肢が出 
現しやすい。 


esq ►「動物 語」はタェスト進行に便利 

動物と会話できる r 動物語」は、非常に便利なア 
ピリテイ。事件の決定的な瞬間を目撃していたり、 
動物ならではの鋭敏な知覚能力でクエスト解決の糸 
口を教えてくれたりするので、うまく活用したい。 




岭オリジンキヤラクタ— 
，はそれぞれ目的を持つ。 

一彼らの行動にど a 対処す 
るかで態度が変動する。 


IL 


22 




















キヤラクターアイコン 


画面左端に表示されている自ノ くーティのメンノ (一のアイコンでは 
生命力や物理•魔法防御値などを確認できる。バフ（強化効果）/ 
デパフ（弱体効果）のアイコンちここに表示され、各アイコンの右 
下に表示される数字で、その効果が切れるまでのターン数がわかる。 



ンポイント 


戦闘中は、すべての行動に対しアクションポイント ( AP ) を消 
費する 。 A P は每ターンー定値回復するほか、使わずにターンを 
終了した分は、最大ストックを超過するまでは持ち越される。こ 
の A 戸を、どのタイミングでどろ配分するかが戦闘のキモとなる。 



-•バフ/デバフ 

―籲物理防御（白） 
魔法防御（青） 
生命力（赤） 
ソース ポイント （緑） 


序盤は ソース ポイントを 
使用できなぃ 

本来はソースポイントを 
消費することで使えるソー 
ス魔法だが、序盤では首輪 
によって封印されている。 



P 敵味方の行動順 


画面上部では、戦闘に参加している全キャラクターの行動順を 
確認できる。左から順に手番が回って<るため、あらかじめ行動 
順をチェックして戦術を立てよ〇。なお、顔アイコン間の銀色の 
パーは、そこがラウンドの切れ目であることを示している。 



選択中のキヤラクター 


カーソルを 合わせ 
ているキャラクター 
の生命力や各種防御 
値、レベルなどが表 
示される。敵の状態 
を 確認し、攻撃の優 
先順を決めよ〇。 


マギステル • タイムリー 
m 72^8615 37 




4残り AP _選択中の行動で消費する AP 

移動にも AP が必要！ 

-►カーソルを動かすと、そこ 
に移動するまでに必要な AP 
が表示される。1 A P で移動 
できる距離は「悪党」アビリ 
テイなどで上昇する。 



ホツト八- 


スキルやアイテムを登録したホツトバー。戦闘時は基本的にこ 
こから行動を選んで戦〇ことになる。なお、スキルの実行もアイ 
テムの使用も AP を消費するほか、各種スキルは使〇とクールタ 
イムが発生するので、何をすべきか熟考の〇え行動したい。 



t ホツトパー付近にも生命力や防御力などの情報が表示される。 



23 


























ワンポイントタクティクス 




環境を利用して優位に立と, 


本作の戦闘は、単なる攻撃の応酬だけでなく、オブジ 
エクトを利用したり、スキルのコンポで状態異常を狙う 
など戦術的に組み立てられるのが醍醐味。パーティ構成 
や戦場に応じて適切な戦略を練るための要点を紹介する。 

敵を状態異常にする 


本作の敵は1体1体がプレイヤーと同等 
以上の強さを持つため、敵を状態異常に陥 
れ、少しでも戦力を削ぎながら戦うのが重 
要。その際は、スキル単体で敵を状態異常 
にすることも可能だが、地形との相乗効果 
を狙5と効率がいい。 



CHECK 


負けそうなときは早めに撤退 


なんらかの理由で戦闘から抜け出したい場 
合は、「逃走」を使うか、敵から一定距離離 
れることで戦闘から離脱することができる。 


H 逃走 

任意の転移門まで瞬間移動する。 
移動するのは操作キャラのみ。 
•事前の ク^ックセーブも忘れずに！ 

戦闘前などに「クイックセーブ」をしてお 
き、困ったら□ー ドし直すのも手段の1つ。 

. 翁 暴，、.’ 鼬 ,… u 


地形効果の発動を狙ラ 

フイールドには水たまりや氷、 
毒など多彩な地形がある。戦闘 
時は、オイルがまかれた床に火 
をつけて付近の敵を炎上させる 
など、うまく利用することで効 
率よく敵を状態異常にできる。 



序盤で利用できる状態異常 ■ 地形効果を発動できる組み合わせ例 


•炎上… 継続ダメージを受ける状態。炎の地形に立ち入るなどでこの状態となる。 
春带 m •••電気を帯びた状態。さらに放電などを受けると感電状態となって行動不可となる可能性がある。 
參毒… 継続ダメージを受ける状態。アンデッドは逆に回復する。 

•骨折… 移動ができなくなる状態。攻撃は可能。 ^ 

•オイル… 移動により多くの AP が必要となる状態。着火すると爆発する 
•凍結… 凍つて行動不可になつた状態。 


オイル+火 M 性攻撃- ►爆発（その後に地® i が炎上） 

薄+火 M 性攻撃- ►爆発（その後に地面が炎上） 

水〇!■血+雷 M 性攻嘴- ►帯電した水 or 血（立ち人な:帯窀 
す^祕） 

水+氷 M 性攻嘴-►氷 （移動す Si 転典すある1夕 
ーン行動不可） 

水+火 M 性攻嘴- ►蒸気霧（曾が立ち込めて敵味方の祝界を遽る) 


役割に合わせた立ち回りを考えよ: 


遠ぐの敵を足止めする 

複数の敵に囲 
まれる事態を避 
けるため、遠距 
離から凍結や骨 
折など行動（移 
動）不能となる 
ような状態異常 
を狙いたい。こ 
れらのスキルを扱えるキャラクターで敵を足止めしつつ、 
近づいてきた敵から倒して頭数を減らしていくのが戦いの 
セオリーだ。なお、遠距離から敵を狙う際は敵が視界内に 
いる必要がある。障害物があって射線が通っていないと敵 
を攻撃対象にできないので、位置取りには気を配ろう。 


高所からダメージ ポー ナスを狙 ラ 

本作では、高い場所から低い場所の敵へ攻撃 
した際には与えるダメージが上昇する。逆に、 
低い位置からの攻撃はダメージが減少してしま 
5。遠距離武器で戦うなら、高さも意識しよ5。 



















背後から「不意打ち」を繰0出す 

武器の詳細に「標的の背後 ■ 「不意打ち」可能範囲 


から攻撃したとき〜」という 
文章が記載されている場合、 
敵の背中側に回り込むことで 
「不意打ち」が発動し、クリ 
ティカルダメージを与えられ 
る。敵に カーソルを 合わせた 
際に表示される点線内が「不 
意打ち」可能な範囲だ。 


CHECK 


ターン遅延で行動を遅らせる 


「ターン遅延」を使うと、行動順をラウン 
ドの最後に遅らせることができる。敵の接 
近を待って迎撃したい場合に重宝するほか、 
|次ラウンドで最も早く行動でき 
るキャラクターに2連続行動さ 
せられるなど、使い勝手は良好。 



万能スキル「テレポー 




風術のスキル"テレポーテーシ ヨン" は、使用者 
以外の人やオブジェクトを視界内の別の場所に瞬間 
移動させるというもの。使い道は非常に多いため、 
パーティ内で1人は使い手がいると役立つだろう。 


使い方 


味方を敵陣へ送り込む 


遠距離攻撃をしてくる敵がやっかいな場合、仲間 
をその敵の近くへ転送させれば、素早く撃破できる。 
ただし、敵の数が多い場所へ送り込むのは危険。 


使い方2 


特定の敵を近くに引き寄せる 


使い方1とは逆に、やっかいな敵を近くに引き寄 
せる方法。応用として、近接型の敵を階下などに飛 
ばし、戦闘への合流を遅らせる方法もある。 


使い方3 


オブジェクトを敵の上に落とす 


テレポーテーシヨンは、移動後に落下する特性が 
あり、その際に落下ダメージが入る。これを応用し 
て、敵の上に物を落として攻撃することも可能だ。 


「テ レポーテーション」 は探索でも有効!! 

地続きでない場所にも移動できるテレポーテーシ 
ョンは、探索でも非常に有用。下記のような使い方 
をすれば、クエスト攻略の幅も大きく広がる。 

道がなぃ場所へ 
仲間を飛ばす 

高い足場の上や、崖 
を隔てた道の先など、 

通常では通れないルー 
卜でクエスト攻略の力 
ギを見つけられる。 

高所のアイテムを 
人手する 

視界に入ってさえい 
れば、遠< に見える宝 
箱も、すぐに手元に。 

アイテム収集がはかど 
ること間違いなし！ 





もしも仲間が死んでしま- 


本作では、生命力がゼ□になったキャラクターは、 
その場に魂だけが取り残さた状態になる。復活させ 
る』こは「リザレクションの巻物」が必要だが、それ 
ほど豊富に手に入るものではないため、可能な限り 
誰も死なせないように立ち回るようにしたい。 


H 


リザレクションの巻物 
死亡した仲間を指定地点に復活させ 
る。基本的にリザレクションはスキル 
として習得できず巻物でのみ入手可能。 


主な入手方法 


•宠 箱なとから拾う •商人から 購人する 參 NPC から盗む 
•素材から 作る 


リザレクションの巻物のレシビ 


•紙切れ+ 水のエッセンス + 光のエッセンス 


戦闘中に蘇生させる場合は、 
場所に注意！ 

難度にもよるが、死亡からの復活時は基本的に生命 
力が減っている。戦闘中でも蘇生は可能だが、タイ 
ミンクを誤ると再び倒されてしまうため注意！ 


CHECK 






















本作の物語は、監獄船からスタート。監獄船はチュートリアル 
としての要素が強く、戦闘やアイテムを回収し基本操作を覚えつ 
つ、最初の目的地であるフオートジョイを目指すことになる。 


牢屋での八トルはオイル地帯に入5ないこと 

牢屋内の床は、移 
動速度が低下する才 
ィル地帯が広がる。 

ここで戦闘が起こり、 

炎系のスキルを使う 
と炎上状態になるた 
め、オイル地帯を避 
けて移動したい。 



12^ 毒ヱリアはロウソクで対処 


研究室の毒エリア 
に□ウソクを投げ込 
むと、炎上して毒エ 
リアを消せる。 

■►ロウソクは火のついた状 
態のちのを移動させること。I 



ボタンのメニ ュ ーから「移動」を活用 

通行や探索の妨げになる箱などはメニュー画面 
から「移動」を選び、オブジェクトをどかそう。 


監獄船デッキ） 

マギステルとの戦闘やオブジェクトの「移動」など、 
基本的な操作が覚えられる下層デッキ。巻物などの有 
用なアイテムを回収しつつ、中層デッキを目指す。 




基本的な操作を覚えながら船内を探索 


フローチャート 

1下層デッキで基本を学ぶ 

2 中柄〜上屑デッキで装俯を整える 

3 平板から救命艇で仲問と脱出する 

フオートジョイへ . 


監獄船 



GUIDE 


序盤攻略ガイド 

壮大な物語の幕が開く監獄船から、さまざまな人々が集う フォート ジョイまで、 
フローチャー トを 交えつつ 攻略を フォローする。 


和箱、樽' 鶏小屋など、手当た〇しだい 
に開けてみょ|っ。ランダムではぁるが、 
ア V テムやお金が手に入ることがある。 




如牢獄手前の扉は、樽と箱を2 
力所のスイツチまで移動させる 
と仕掛けが作動してカギが開く。 














Ctlj ►中 層までに回収したいアイテム 

下層〜中層デッキの道中には、いくつかのアイ 
テムが配置されている。とくに、携帯用寝具は重 
要な回復アイテムで、使用回数も無制限なため、 
中層デッキで必ず拾っておきたい。 


口 

H 

〇 


携帯用寝具 

非戦闘状態のみと使用条件はあるが、体力を全回 
復できるアイテム。中層デッキで複数個回収できる。 
ゲルの樽 

空の薬瓶と合成することで、毒入り瓶（小）を作 
成可能。重量は重いが、合成アイテムとして優秀。 

回復薬（小） 

下層デッキの研究室などで入手可能。生命力を 
30回復できるス I リー序盤の有用な回復アイテム。 



上層デツキのマギステルは会話しだいで戦闘になる 

上層デッキには、 2人のマギステルが避難している部 
屋がある。扉に攻撃を行うか、ロックピックなどで開錠 
して部屋の中に入るとイベントが発生。2回目の選択肢 
で「これは反乱ではない〜」と答えると、説得の数値が 
0でもマギステルを説き伏せて戦闘を回避できる。ただ 
し、マギステルはあまり強くないため、あえて戦う選択 
肢を選び、経験値を獲得するのも手だ。 

"►マギステルが避難している部屋の本棚には、リザレクションの巻物が 
ある。仲間を復活可能なアイテムなので、必ず回収してから甲板へ。 


中層デッキでは、マギステル*ウイリアムがいる船 
室まで進むと選択肢が出現するイベントが発生。どの 
選択肢を選んでもマギステルが倒され、ほかの乗員も 
気絶状態になる。その後、マギステル•ウイリアムの 
船室で没収品の箱を開け、武器などのアイテムを手に 
入れよう。装備を整えたら、上層デッキへ進むこと。 


監獄船（甲板） 


戦闘をこなして仲間とともに救命艇で脱出する 


甲板へ進むと、ぬるぬるしたヴォイドリングとの戦 
闘が発生。没収品の箱から入手した武器や巻物を使つ 
て撃退しよう。また、救命艇までたどり着くとイベン 
卜が発生し、「逃げ出す」「生存者を探す」などの選択 
肢が出現。後者を選ぶと中層デッキで敵との戦闘にな 
り、勝利後は仲間と船から脱出できる。 



f 中層デッキでは<虚無>の幼体と戦闘に。このパトルでは仲間が 
N PC として参戦 。 N PC は強く、ほとんど負けることはない。 


^仲間を見捨てて脱出しても 
^ フォ-トジョイで出会える 

救命艇でのイベントで「逃げ出す」の選択肢を 
選ぶと、そのままフォートジョイへ漂着する。こ 
の場合も、仲間はフォートジョイへ無事にたどり 
着いており、仲間として引き入れることが可能。 



監獄船(中層〜上層デッキ) 


装備を回収しつつ甲板を目指す 


4 
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-► 中層デッキでは、以降で仲間に 
なるキヤラクタ—と会話が可能‘だ。 
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浜辺からフォートジョ 
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•トジョ小 


浜辺に降り立ってから道なりに進むと、すぐにヴォ 
イドリングと鉢合わせる。1人でも十分勝てるが「隠 
密」で抜けてしまっても問題ない。近くにはレッドプ 
リンスがいるので、仲間にするのもいいだろ5。 



■►近 < のマギステルの死体か 
らは、リザレクションの巻物 
を拾えるため、ここで戦わず 
ともいずれは回収しよ〇。 



E % 戦闘する際は1匹ずつ撃破を 

船で戦つた敵と同様なので苦戦することはない 
が、余計なダメージを受けることは避けたい。も 
し1人で戦う場合は、 

1匹ずつ倒して、受け 
る攻撃の数をなるべく 
減らすようにしよう。 


謎の黒猫がついて<るが 


道を進むと遭遇する黒猫は、プレイヤーのあ 
とをついてくるようになる。参戦しないものの、 


戦闘に巻き込まれて死んでしまうこともある。 


無事に生存させればいいことが……〇 



で和 

き-^ 
る動 
が物 
、語 
有^ 
力が 
なあ 
情れ 
報ば 
は会 
な話 
しは 



，隠された道ではフェインを仲間にできる 

旨へ向かう途中、 

東側の壁沿いには 
草で隠された道が 
あり、その奥で才 
リジンキャラクタ 
—のフェインを仲 
間にできる。隠し 
通路はマップを参 
考に探せば、すぐ 
に見つかるはずだ。 


正面から門を <ぐるか、八シゴを登るか 

砦の正門前では、マギステルたちが言い争いをしており、 
そのまま進むとマギステルの1人が命を落とす。じつは正 
門以外にも砦内に入る手段は存在する。門に向かってやや 
右に八シゴがかかっており、砦の城壁から砦内部へ入るこ 
とが可能だ。どちらから入るかはプレイヤーの自由だが、 
砦に入ったあとに内側から門に近づいた場合も、前述のマ 
ギステルのイベントは開始される。 



話右 


か進 


CHECK 


浜辺にいる敵とは戦力を整えてから戦おう 


フォートジョイの浜辺には何体か敵が存在。 
どれも強敵なので仲間を集めてから戦いたい。 




_ 海のクロコダイル 
フ オー トジョイの 
西側の半島に いる 海 
のクロコダイルは、 
「泥岩撃」でオイル 
をまき散らす。「火 
術」を使う場合は立 
ち位置に注意して、 
誤爆を避けよう。 


t ■ク□コダイルは瞬間移動で急接近して 
くる。距離が遠くても油断しないこと。 


•古代の カメ 

フェインのいる隠された道を奥に進むと、古代 

のカメとの戦闘に。「動物語」があればカメと会 

話できるが、いずれにせよ戦闘になつてしまう。 

擊遠_ 
を距巨 
仕離大 
掛かな 
けら力 
て範メ 
<囲は 
る广 ' 












r ートジョイ隔離地区 • 牢獄 


まずは、マギステルたちの目が光るフォー 
トジョイ隔離地区から脱出することが、当面 
の目標となる。方法はいくつかあるが、ここ 
ではその一例を解説。また、それ以外にも、 
さまざまなサブクエストが存在する。クリア 
すれば経験値などの報酬が得られるので、い 
ろいろな NPC と会話してみよう。 


強力なユニーク装備品を入手 


_ 転送クロ-フ 

「テレポーテーシヨン」が使用可能になる手 
防具。「脱出同盟」のクエストを進め、海の 
クロコダイルを倒せば入手できる。 

^ 三ゴの指輪 

「リジェネレーシヨン」が使用可能になる指 
輪。イェ□ウの花（砦の南などに咲いてい 
る）を持って、砦の南東にいるミゴと会話す 
ると入手できる。ただし、この指輪はマギス 
テル • イェ□ウから受注するサブクエスト 
「殺意の魔物」を進めると没収される点には 
注意したい。サブクエストを進めたうえで入 
手したい場合は、クエストクリア後にミゴと 
マギステル • イェロウを殺害する必要がある。 


フローチャート 

1 キャプテン • グリフ近くの牢に囚われたアミーロと会話する 

1 南の海岸で寝ているスティングテイルから 
ム 異常に大きなオレンジを人手する 

3 キャプテン • グリフに異常に大きなオレンジを渡す 

4 アミーロを救出して地下への人口を確認 

5 地下の待機房で拷問を受けているデロー ラスを救出する 

T " 近くに落ちている牢の鍵を拾い 
° 待機房の北からフォートジョイ牢獄へ 

フォートジョイ牢獄南で NPC と会話し 
7 合言葉を伝えてボロボロのいかだで脱出 

虚ろの沼地へ . 


•口を助けて脱出の手がかりを人手する 


フォ-トジョイ隔離駆 

スティングテイルから、どのようにして「異常に大 
きなオレンジを入手」するかが分かれ目。彼を殺害す 
るか、説得やスリをすることで彼を生存させるかによ 
つて、以降の展開が大きく変化する。 

でステイングテイルを殺害している場合 ] 

殺害していた場合は、グリフにオレンジを渡し、殺 
害したことを伝えるだけで OK 。 これでアミー□は解 
放され、とくに罪に問われることもない。 



でステインクテイルが生存している場合 I 

ステイングテイルが生存している場合は、グリフ 
に彼の生存を伝えるかど5かの選択に迫られる。彼 
をかばうとグリフー味と敵対し、生存を伝えると彼 
に暗殺者が送り込まれる。グリフとの敵対は得策で 
はないので、伝えたほうが無難だ。 



f ステイングテイルに暗殺者が送り込まれたあと、すぐに彼のも 
とに戻れば、暗殺者から彼を救〇ことち可能だ。 

























待機房〜フォートジョイ苹獄 


反抗勢力の助けを借りる 


待機房東の部屋まで進むと、マギステル • ハウンドマ 
スターがデ□—ラスを尋問している現場に遭遇する。近 
づくと問答無用で戦闘になってしまうので、あらかじめ 
回復や召喚物の設置などを済ませておこう。なお、クラ 
シックの難度で挑む場合は、レベル4程度あると余裕を 
持って戦える。戦闘開始後は、部屋で戦うとマギステル 
• レンジャーの標的になるので、手前の通路に敵をおび 
き寄せながら戦うといい。 

■►敵はデ□ーラスを無視するが、範囲攻撃に巻き込むと死亡するので注 
意。戦闘中に彼を回復すると、仲間 NPC として戦闘に参加してくれる。 



フォートジョイ牢獄は敵が多いので探索は慎重に行ラ 


フォートジョイ牢獄には、沈黙の修道士が何人も配置 
されているが、こちらから攻撃を仕掛けなければ基本的 
に無害。しかし、東の広間にいる解剖医ナイルズに見つ 
かると、状況しだいで戦闘が始まってしまう。すると、 
一部の沈黙の修道士やモンスターも敵対するので、戦力 
に自信がなければスルーしたほうが無難だ。ただし、彼 
を倒すと強力なユニーク装備が手に入る。 



t フォートジョイ砦の正門前の、マギステルとのイベントで手に入る 
アツサの脚をナイルズに手渡せば、戦闘を回避できる。 


12% 獵犬との戦閫は回避できる 

フォー トジョイ牢獄の中央部には、 ソースの 
獵犬が密集している部屋がある。通常では部屋 
に入ると戦闘になるが、マギ ステル •ハウンド 


マスターが持っていた輝く赤いボールを所持し 
ていると、ボールを投げることで獵犬たちとの 
戦闘を回避できる。 



會輝く赤いボールを持っていれば、部屋に入ると選択肢が 
出現。あとはポールに関する選択肢を選べばいい。 



脱出ルートはほかにも多く存在する 

今回解説した方法以外では、フォートジョイ隔 
離地区の砦を正面突破する、砦を隠密で抜ける、 
ナイルズを無力化して下水道から脱出するなど、 


複数の脱出方法が存在。どのルートで脱出するか 
はプレイヤーの自由だ。なお、一度脱出すると、 
フォートジョイのマギステルと敵対するので注意。 
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會今回のルートでは、フォートシヨイ牢獄にあ 
る船で脱出することになる。 
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